
Bro  maszynowań

Rodzaje serii:

� krótka: 1X pocisków – czas trwania: jedno dzia anie (mo na w turze trzy krótkie serie).ł ż

� d uga: 3X pocisków -  czas trwania: dwa dzia aniał ł

� ogie  ci g y: 6X pocisków – czas trwania: ca a tura.ń ą ł ł

X – szybkostrzelno  przy ogniu seri .ść ą

Strzelanie seri :ą

Ka da kolejna celna kula w serii pogarsza osi gni ty wynik na kostce o 1, a  do czasu uzyskania zadanej ż ą ę ż

atwo ci testu. Np. strzelaj c krótk  seri  z karabinu szturmowego, wystrzeliwujemy trzy pociski. Dla ł ś ą ą ą

atwo ci np. 12 na k20 uzyskujemy 11 co daje nam trafienie dwoma pociskami (dla 11 i dla 12), trzeci ł ś

pud uje.  ł

Korygowanie ognia: (tylko d uga seria i ogie  ci g y)ł ń ą ł

Strzelaj c w tych trybach mo na trafi  w cel pomimo nie uzyskania sukcesu w te cie trafienia. Ka de ą ż ć ś ż

trzy pociski w serii mog  niwelowa  1 punkt pora ki brakuj cy do trafienia. Np. strzelaj c z KM seri  ą ć ż ą ą ą

d ug  (12 pocisków) maj c np. atwo  10, na k20 wyrzucamy 12. Sze cioma pociskami korygujemy do ł ą ą ł ść ś

10 i jednym (siódmym) pociskiem trafiamy. Trafienie pogarsza wynik o 1 (strzelanie serią) daj c 11 ą wi cę

korygujemy kolejnymi trzema pociskami, znowu otrzymujemy 10 na trafienie i 11 pociskiem 

trafiamy kolejny raz. Ostatni 12 pocisk nie trafia. 

Korygowanie ognia mo na czy  ze strzelaniem seri  nawet je li na pocz tku nast pi o trafienie,ż łą ć ą ś ą ą ł

a kolejne pociski ju  nie trafiaj , nale y mie  tylko odpowiedni ”zapas” pocisków serii.ż ą ż ć

Przenoszenie ognia: 

Strzelaj c seri  d ug  lub ogniem ci g ym mo na przenosi  ogie  z jednego celu na inny. Zale nie od ą ą ł ą ą ł ż ć ń ż

MG za przeniesienie na inny cel dostaje si  odpowiedni  liczb  punktów pora ki które trzeba odrobi  ę ą ę ż ć

korekcja ognia lub po wi caj c punkty za trafienie.ś ę ą

Przypadkowe trafienie:

Z broni maszynowej mo na strzela  „na lepo” kieruj c j  tylko w kierunku celu. Trafienia wed ug ż ć ś ą ą ł

schematu:

� do 10 m: za ka de 3 wystrzelone pociski nale y rzuci  k20, wynik 1-2 oznacza trafienie 1 pociskiemż ż ć

� do 20 m: za ka de 6 wystrzelonych pocisków nale y rzuci  k20, wynik 1-2 oznacza trafienie 1 pociskiemż ż ć

� do 30 m: na ka de 9 wystrzelonych pocisków nale y rzuci  k20, wynik 1-2 oznacza trafienie 1 pociskiemż ż ć

� itd. 

Ogie  zaporowy:ń

Ca a zawarto  magazynka lub w przypadku broni maszynowej min 20 pocisków. Trwa ca  tur . ł ść łą ę

Trafienia jak w przypadku przypadkowych trafie .ń  Dodatkowo ka dy z przeciwników w strefie ognia ż

musi wykona  test Porywczo + Wigor. W przypadku pora ki musi pa  na ziemi  lub schowa  si  za ć ść ż ść ę ć ę

jak kolwiek os on .ą ł ą

Akcesoria do broni palnej
� celownik optyczny: zwi ksza o 1 atwo  trafienia na przy wykonywaniu dzia ania „Celowanie” na turę ł ść ł ę

(tzn. 1 tura +2; dwie tury +4; trzy tury +6) do maks. +6. Tylko ogie  pojedynczy lub pierwszy pocisk seriiń

ma ten modyfikator.

� celownik laserowy: +1 do atwo ci trafienia na dystansie do 30 metrów.ł ś

� Dwójnóg: zwi ksza atwo  trafienia o 1.ę ł ść

� Do karabinu szturmowego mo na do czy  magazynek b bnowy o pojemno ci 50 naboi. ż łą ć ę ś

� Granatnik podwieszany – wszystkie parametry jak dla granatnika 40mm.


